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		Téma	:	DETI A POČÍTAČOVÉ HRY �   Cieľová skupina :	 Deti v predškolskom veku 


	         Obsah:


Úvod


Počítač v živote 4-6 ročných detí


- Hlavné ciele práce


- Pozbierané informácie z materských škôl. 


- Vplyv počítačových hier na detí v predškolskom veku. 


- Odpovede na otázky: Odkedy umožniť deťom prístup k počítaču, čo im dovoliť robiť na PC, koľko ich tam nechať...  text  v psychologickom a informatickom kontexte  


Skúmanie dostupných aktivít určené pre deti mladšieho školského veku - CD, interne, prípadne interview s niekoľkými rodičmi a učiteľkami o využití IKT u týchto detí 


Návrh série malých projektov, ktoré možno použiť na vyučovanie detí mladšieho školského veku 


Vyhľadávanie edukačných softvérov pre detí v predškolskom veku. Analýza programov, aké schopnosti rozvíjajú


- Hra ako forma vyučovania


Návrh vlastného softvéru pre detí


- opis prostredia


- didaktické ciele projektu


- komu je určený


- Ako tento edukačný produkt obohatí poznávací proces 


Realizácia softvéru


Využitie navrhnutej detskej edukačnej hry v škôlkach


Záver


Zdroje


Prílohy





